Regulamin gry miejskiej
Powstanie Warszawskie na Woli

Postanowienia ogolne:
1. Organizatorem gry miejskiej jest XII Liceum Ogolnoksztatcagce w Warszawie.
2. Gra organizowana jest w ramach obchodow 70. rocznicy Powstania Warszawskiego.
3. Gra rozpoczyna si¢ 2 czerwca 2014 roku o godzinie 10.00 i trwa do godz. 13.00.
4. Odbywa sie na terenie Warszawy w dzielnicy Wola.
5. Uczestnictwo w grze jest dobrowolne. Do gry mozna sie zgtosi¢ do 23 maja (co wigze si¢
z przygotowaniem odpowiedniej liczby tras oraz zadan ).
6. Uczestnikami gry sa osoby petnoletnie. Osoby niepetnoletnie, biorace udziat w grze,
powinny dostarczy¢ do organizatora (najpozniej w chwili rozpoczecia gry) pisemna zgode
opiekundéw prawnych na uczestnictwo w grze.

Zasady gry:

1.Celem gry jest przyblizenie i popularyzowanie miejsc zwiazanych z powstaniem
warszawskim na Woli.

2. Zadaniem uczestnikow jest pokonanie calej trasy gry, wykonanie wszystkich zadan oraz
zgromadzenie jak najwigkszej liczby punktéw lub/i rekwizytow.

3. Uczestnicy otrzymuja na poczatku rozgrywki mape oraz karte gry. Karta postuzy do
gromadzenia punktow i bedzie dokumentem potwierdzajacym postepy druzyny w grze.

4. Do gry moga zgtasza¢ sie druzyny 2-4 osobowe.

5. Kazda z oso6b, bioragcych udziat w grze, powinna wykaza¢ si¢ dobrym stanie zdrowia.
Organizatorzy nie zapewniajg 0sobom uczestniczacym w grze opieki medycznej.

6. Do gry nalezy zgtosi¢ si¢, wypelniajac formularz, ktory znajduje si¢ na stronie
internetowej szkoty: www.12lo.warszawa.pl, a nastepnie przesta¢ na adres: ewa@homa.pl.,
wpisujac w temacie: Gra miejska. Po prawidtowym wypetnieniu formularza koordynator
rozgrywki skontaktuje si¢ z grupa i przekaze dalsze instrukcje.

7. Podczas gry kazdy zespot musi posiada¢ telefon komorkowy, za posrednictwem ktorego
bedzie otrzymywat niektore wskazowki od organizatora. Zespot musi poda¢ organizatorom
numer telefonu w chwili wystania zgtoszenia (formularza).

8. Gra rozpoczyna sie 0 godz. 10.00 i trwa do 13.00.

9. Po dotarciu na wskazane miejsca zespoly otrzymuja potwierdzenie w karcie gry oraz
wykonuja zadania.

10. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczegélnej
0stroznosci.

11. Odbierajgc karte zawodnika, uczestnik zgadza si¢ na warunki gry i potwierdza, ze
zapoznat si¢ z jej regulaminem.

Wylanianie zwyciezcow:

1. Wygrywa zespo6l, ktory wykona wszystkie zadania i zdobedzie jak najwicksza liczbe
punktow lub/i rekwizytow.

2. Gra nie toczy sie na czas.

3. O liczbie punktow, zajetym miejscu oraz o terminie i miejscu oficjalnego wrgczenia
nagrod i dyplomow uczestnicy zostang powiadomieni droga mailowa 4 czerwca 2014r.. ,

Nagrody:
Organizator przewiduje nagrody za zajecie I, 11 i 111 miejsca.



