
Regulamin gry miejskiej 

 

Powstanie Warszawskie na Woli 

 
Postanowienia ogólne: 

1. Organizatorem gry miejskiej jest XII Liceum Ogólnokształcące w Warszawie. 

2. Gra organizowana jest w ramach obchodów 70. rocznicy Powstania Warszawskiego. 

3. Gra rozpoczyna się 2 czerwca 2014 roku o godzinie 10.00 i trwa do godz. 13.00. 

4. Odbywa się na terenie Warszawy w  dzielnicy Wola. 

5. Uczestnictwo w grze jest dobrowolne. Do gry można się zgłosić do 23 maja (co wiąże się 

z przygotowaniem odpowiedniej liczby tras oraz zadań ). 

6. Uczestnikami gry są osoby pełnoletnie. Osoby niepełnoletnie, biorące udział w grze, 

powinny dostarczyć do organizatora (najpóźniej w chwili rozpoczęcia gry) pisemną zgodę 

opiekunów prawnych na uczestnictwo w grze. 

 

Zasady gry: 

 

1.Celem gry jest przybliżenie i popularyzowanie miejsc zwiazanych z powstaniem 

warszawskim na Woli. 

2. Zadaniem uczestników jest  pokonanie całej trasy gry, wykonanie wszystkich zadań oraz 

zgromadzenie jak największej  liczby  punktów lub/i rekwizytów. 

3. Uczestnicy otrzymują na początku rozgrywki mapę oraz kartę gry. Karta posłuży do 

gromadzenia punktów i będzie dokumentem potwierdzającym  postępy drużyny w grze. 

4. Do gry mogą zgłaszać się drużyny 2-4  osobowe. 

5. Każda z osób, biorących udział w grze, powinna wykazać się dobrym stanie zdrowia. 

Organizatorzy nie zapewniają osobom uczestniczącym w grze opieki medycznej. 

6. Do gry należy zgłosić się, wypełniając formularz, który znajduje się na stronie 

internetowej szkoły: www.12lo.warszawa.pl, a następnie przesłać na adres: ewa@homa.pl., 

wpisując w temacie: Gra miejska.  Po prawidłowym wypełnieniu formularza koordynator 

rozgrywki skontaktuje się z grupą i przekaże dalsze instrukcje. 

7. Podczas gry każdy zespół musi posiadać telefon komórkowy, za pośrednictwem którego  

będzie otrzymywał niektóre wskazówki od organizatora. Zespół musi podać  organizatorom 

numer telefonu w chwili wysłania zgłoszenia (formularza). 

8. Gra rozpoczyna się o godz. 10.00 i trwa do 13.00. 

9. Po dotarciu na wskazane miejsca zespoły otrzymują potwierdzenie w karcie gry oraz 

wykonują zadania. 

10. Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim i prosimy o zachowanie szczególnej 

ostrożności. 

11. Odbierając kartę zawodnika, uczestnik zgadza się na warunki gry i potwierdza, że 

zapoznał się z jej regulaminem. 

 

Wyłanianie zwycięzców: 

 

1. Wygrywa zespół, który wykona wszystkie zadania i zdobędzie jak największą liczbę 

punktów lub/i rekwizytów. 

2. Gra nie toczy się na czas. 

3. O liczbie punktów, zajętym miejscu oraz o terminie i miejscu oficjalnego wręczenia 

nagród i dyplomów uczestnicy zostaną powiadomieni drogą mailową 4 czerwca 2014r.. ,  

 

Nagrody: 

Organizator przewiduje nagrody za zajęcie I, II i III miejsca. 


